比赛选手规范
◆ 综述 
此选手规范适用于所有官方三国杀3V3比赛，所有选手需在比赛前阅读，比赛中对选手不规范行为的判罚将以此规范为依据。 
◆ 总则 
1、选手应尊重比赛，尊重裁判，尊重对手及队友，在比赛中不得作出有违竞赛道德的行为。 
2、比赛中禁止选手之间进行任何形式的交流，如言语、手势、表情、眼神等。手机须关机或调至静音状态，比赛时禁止选手进行接打电话或收发短信等行为。 
3、比赛期间选手不能中途离场，如中途离场，视为自动放弃本次比赛。 
4、 参赛选手不允许穿奇装异服。 
5、比赛期间不允许选手喝水、吸烟，如需要上洗手间，需举手示意裁判。 
6、选手应严格遵照比赛流程进行比赛，出现争议时尊重裁判的判罚。 
◆ 判罚规定 
每局比赛双方各有技术分3点，裁判会依据选手的犯规作出判罚，当一方的技术分扣至0时，此队本局判负。 
* 四种判罚标准： 
一、警告。警告是针对选手个人的判罚，作为对选手一些不规范行为的提醒和规范，下列行为会给予警告判罚： 
1.   越序响应 
2.   非法触牌（非身份牌） 
3.   坐姿不端正 
4.   有敲击桌面等小动作 
5.   传递非法信息的交流
以及其他未对比赛造成影响的不规范行为。当一名选手累计受到3次警告时，扣除其所属队技术分1点。 
二、严重警告。严重警告是针对某一队全体作出的判罚，作为对某一方的不规范行为的警告，下列行为会给予严重警告判罚： 
1.  出牌或发动技能非法（包括距离外目标，或非法目标等） 
2.  非法触摸身份牌 
3.  暴露张（非法打出或发动技能的牌，不能使用，收回手牌且本回合不能使用） 
当一队累计受到2次严重警告时，扣除该队技术分1点。 
三、扣除技术分。扣除技术分是针对某一队全体作出的判罚，作为对其严重犯规的判罚，下列行为会给予扣除技术分判罚： 
1.    选手累计3次警告，全队累计2次严重警告 
2.    选手在比赛中故意传递非法信息 
3.    恶意暴露牌张，{如张角暴露任何牌张（如果暴露牌张为闪，则判罚其下次出闪不得发动雷击），以及其他对比赛造成影响的犯规。} 
四、直接判负。本局判负是裁判有权做出的对犯规队伍最严厉的判罚，判定犯规队本局比赛成绩为负。选手作出以下行为会给予本局判负处罚： 
1.    辱骂或攻击选手（本方或对方）或裁判 
2.    不服从裁判的判罚并拒绝继续比赛 
3.    未经裁判允许擅自离场，藏牌，换牌等恶性犯规 
4.     罢赛以及其他违反竞技体育道德的行为 
* 如果选手在比赛中有性质恶略，情节严重的犯规行为，仲裁委员会有权对参赛队作出取消本次比赛资格的追加处罚。 
* 如果选手对比赛中裁判的判罚有异议，需举手示意裁判，裁判和边裁核实后决定对判罚是否作出修改，无论裁判修改结果如何，选手必须遵循裁判的判罚。如果对裁判的判罚或操作依然存在异议，可以在当局比赛结束后向仲裁委员会提出投诉，由仲裁委员会作出最终的裁决。 
◆ 竞赛须知 
一、 签到 
选手应在比赛开始前15分钟到达比赛场地，由队长至签到处进行签到，签到后当次进行比赛的选手进入比赛场地，到指定座位等待比赛开始。如果比赛开始时选手仍没有到达，算作当局比赛弃权。当局不进行比赛的选手需在选手区耐心等候。场内场外禁止喧哗，追逐，打闹，吸烟。 
二、 比赛规范 
1.    选手应端坐于座位上，保持上身端正。双手不得遮挡自己武将的区域。 
2.    选手间应避免对视，严禁眼神交流。主帅应注意在本方前锋行动时不得侧目观看其手牌。 
3.    选手不得作出敲击桌面等有暗示嫌疑的动作，裁判有权对选手的此类动作进行制止或警告。 
4.     裁判对选手的上述不规范行为进行提醒时选手应立即规范其行为并避免此类行为再次发生。 
5.    选手的上述不规范行为会由裁判依照情节严重程度给予判罚 
三、正确摆放武将牌，体力牌，装备牌及手牌 
1.    选手应将武将牌，体力牌，装备牌及手牌正确摆放在桌上的相应区域内（区域介绍参看“三国杀3v3官方比赛规则”中的示例）。选手的手牌在自己的行动回合外须倒扣在手牌区，保持“三国杀”图案倒置。 
2.    严禁选手触摸任何自己区域外的牌包括其他选手区域内的牌及身份牌。 
3.    回合外严禁选手触碰装备区及判定区内的牌，否则视为传递非法信息。 
4.    选手的武将牌及体力牌只有在裁判要求其响应时方可触碰，须依据裁判的指示完成扣减体力或回复体力的操作。 
5.    选手的摸牌、“五谷丰登”获得的牌、使用“顺手牵羊”及发动武将技能获得的其他选手的牌都由裁判递交到选手手中，任何选手间传递的牌均会视为非法触摸牌张。 
6.    选手的上述不规范行为会由裁判依照情节严重程度给予判罚。 
四、选手回合内操作规范 
1.    任何时候，选手使用或打出的手牌都需要正确声明武将技能。声明规定参看附表。声明不规范将由裁判加以纠正并依照情节严重程度给予判罚。 
2.    回合开始阶段，裁判将当前回合行动武将的身份牌横置，此动作表示回合开始，选手有5秒的时间声明发动武将技能，回合开始阶段可以发动的武将技能有：洛神，观星，神速，5秒后不发动技能视为放弃发动技能，进入下一阶段。 
3.    判定阶段，如果选手的判定区内有需要判定的延时类锦囊时，裁判会先倒数“无懈可击”3秒，无人使用“无懈可击”则进行判定。判定时由裁判将一张判定牌正面向下发给选手，选手须将判定牌翻开并展示，由裁判报出判定牌，如此时如果有武将可以发动改变判定牌的技能时（鬼才，鬼道），按照逆时针顺序由裁判以手势询问是否发动技能。当无人改变判定牌时，裁判报出判定结果。 
4.    摸牌阶段，裁判会将两张牌发至选手面前，选手有5秒的时间发动摸牌阶段技能（突袭，英姿，裸衣）当裁判手离开牌时视为摸牌阶段结束，选手进入出牌阶段。                       
5.    出牌阶段
1）   选手需将手牌面向上放置桌面，推至出牌区并正确声明所使用的牌、发动的武器或武将技能。 
2）   严禁甩牌、扔牌、摔牌等不规范出牌动作。 
3）   所有锦囊牌在结算前会由裁判倒数“无懈可击”3秒，裁判倒数时选手除使用“无懈可击”外不允许进行任何操作，倒数结束前所进行的操作会视为越序响应，由裁判依照情节严重程度给予判罚。 
4）   当选手出杀或发动武器或武将技能时，发生多目标或多技能结算时，由裁判提示结算顺序，目标选手应按照裁判的提示进行响应。 
6， 弃牌阶段
选手的手牌数要小于等于自己体力值。弃牌时选手需将牌正面向上推至出牌区，并声明弃牌。裁判将会报出弃掉的牌及张数。此阶段发动的技能（克己）需要选手进行声明。 
7.    回合结束阶段
选手此阶段需将手牌倒扣于手牌区并声明回合结束，此阶段发动的技能需要选手声明发动（闭月，据守）。 
五、选手回合外响应 
1.   当选手成为杀的目标时，须在裁判的提示下进行响应，如果有可以发动的武将技能需要声明并将发动技能所用的牌正面向上打出（流离，天香，龙胆，倾国）。出牌时须将牌正面向上打出，如果有此时可以发动的技能需声明后方可发动（雷击，连营）。 
2.   当选手成为锦囊的目标时，需等裁判倒数“无懈可击”三秒后方可进行响应，裁判倒数时选手除使用“无懈可击”外不允许进行任何操作，无懈可击倒数结束后选手等待裁判的指示进行响应。如果提前做出响应，将视为越序响应。由裁判依照情节严重程度给予判罚。 
3.   无懈可击的使用 
无懈可击的使用时机必须在裁判倒数的3秒时间内，如果无法及时打出无懈可击，应举手示意裁判，裁判会等待选手打出。 
4.   濒死状态 
当任何武将体力扣至0或更少时，选手须将其武将牌横置，盖住体力牌，表示该武将处于濒死状态。此时由裁判自当前回合行动选手开始，逆时针顺序询问是否有人使用“桃”，如果有人出“桃”则该武将回复1点体力，直到该武将体力回复至1时求“桃”结束。 
如果无人使用“桃”，裁判宣布该武将阵亡，弃掉其所有手牌，装备区及判定区的牌。如果阵亡的武将是任意一方主帅，则由裁判宣布比赛结果，如果阵亡的武将是前锋，则该选手需暂时离场。 
六、比赛时间 
1.    比赛时间为40分钟，自选将阶段开始计时。 
2.    选将阶段时间，暖色方决定哪方先选将时间10秒，剩余5秒时将由裁判进行提醒。超时默认为暖色方先选将。双方选将时间为20秒，超时将由裁判按顺序为选手选择武将。 
3.    出牌阶段外技能发动时间为5秒，超时视为放弃发动技能。 
4.    回合内出牌时间为20秒，剩余5秒时将由裁判进行提醒，超时视为选手出牌阶段结束，直接进入弃牌阶段。 
5.    诸葛亮观星时间为30秒，剩余5秒时将由裁判进行提醒，超时视为观星结果为全部观星牌置于牌堆顶，由裁判重新洗牌后放置于牌顶。观星牌一旦有其中一张交到裁判手中，选手将不得再对观星牌进行更改。 
七、选手语言 
1.     比赛时禁止选手之间任何交流。 
2.     不允许询问裁判有关武将或武器技能的问题。除正常声明出牌或发动技能外，选手允许与裁判进行以下交流： 
1） 当前行动选手可以询问所有选手手牌数、装备及体力情况。 
2） 被指定为杀或锦囊的目标的选手，可以向裁判询问发动选手的手牌数、装备及体力情况。示例：吕布决斗张飞，此时张飞可以询问吕布的手牌数及体力值等信息。 
3） 在出牌阶段外可以发动技能的选手可以示意裁判不发动技能。示例：张辽在摸牌阶段可以示意裁判不发动突袭，司马懿可以在发生判定时示意裁判不发动鬼才。 
4） 当选手对裁判的操作或判罚有疑问时可以举手示意裁判，待裁判示意允许后提出疑问。   
附表1  出牌正确声明
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说明：选手在声明时须正确报出所使用卡牌的名称，需要指定目标时应报出目标。群体锦囊应指定结算方向。 
附表2   武器技能声明
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附表3   武将技能正确声明 
1. 转化类技能：武圣，龙胆，倾国，奇袭，国色，急救。声明技能并按照转化后的牌使用。例：武圣杀目标赵云。国色目标甄姬。 
2. 须弃牌发动技能：离间，青囊，制衡，流离，结姻，神速，天香。声明技能并将发动技能的牌打出，除制衡外需要正确指定目标。 
3. 主动/被动发动技能：需在正确的阶段声明发动技能，需要指定目标时需要正确指定目标。 
4. 反间技能：选手应将手牌正确摆放在手牌区，三国杀图案倒置，声明反间及目标。裁判会要求被反间目标先选择一个花色，然后选择一张周瑜的手牌，裁判展示此牌，并结算伤害。如果被反间目标阵亡，反间牌仍归周瑜，否则不论结果如何，反间目标获得反间牌。 
5. 离间技能：选手应弃掉一张牌并声明，指定2名男性武将为目标，指定其中一名为被决斗的目标，先响应出杀。正确声明示例：发动离间，目标刘备吕布，刘备先出杀。 
6. 急智技能：选手应在使用锦囊后立即声明急智，当裁判倒数无懈可击时视为仍可发动急智，倒数结束即视为进入结算，此时不可发动急智。正确声明。 
7. 状态技能：选手不需要声明技能，例如：咆哮、奇才 
声明注意事项 
一、声明不规范，裁判会予以提醒，多次提醒后，裁判有权给予警告判罚。 
二、声明指定目标发生口误，可在结算前进行修改，一旦进入结算即视为指定目标生效。 
三、声明或发动技能非法。（如，对攻击范围外的目标使用杀，华佗用装备牌发动青囊，貂蝉指定女性武将为离间目标）发动技能牌将被视为暴露张，要求选手收回手牌，本回合不得使用（弃牌阶段可以弃掉），且视为其本回合已经发动过该技能（或使用过杀）。裁判给予严重警告。 
四、锁定技及状态性技能无须声明（状态性技能包括：诸葛连弩，奇才，咆哮） 
选手有任何疑问可以在比赛开始前询问裁判。
