
“放飞紫金 追梦公管”学生始业教育系列活动细则
今年是学院整体搬迁紫金港校区的关键年，随着学院办学地点的搬迁，学院文化氛围的营造和学生学院认同感的塑造显得更加重要。为了加强学生的学院认同感和专业归属感，丰富学生课余文体活动，加强师生沟通与联系，进一步营造“快乐学习、快乐生活、快乐公管”的学院文化氛围，积极鼓励学生在新校区的新生活中继续寻求“中国梦”和“公管梦”，学院学生教育与发展中心计划以研究生新生始业教育为契机，开展学生始业教育系列活动，活动方案如下：
一、活动主题
“放飞紫金，追梦公管”
二、组织形式
系列活动以系为单位进行组织和评比，各系组队参加各项比赛（其中科教发展战略研究中心研究生与社会学系组成联队参与），全院师生均可代表所在系参赛。
三、活动内容
学生始业教育系列活动包括歌咏比赛、趣味运动会、党史暨校院史知识竞赛三大比赛，各系按照在比赛中的名次计团队分，根据各系在三个比赛中的总得分评出一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名，并分别给予2000、1500、1000元活动经费奖励。
（一）“放飞紫金，追梦公管”主题歌咏比赛
1.比赛形式：歌咏比赛采取1+1的形式，即每支队伍演唱曲目为一首指定歌曲（浙江大学校歌）以及一首自选歌曲（鼓励创新，可加入演奏和表演，也可自行填词或编曲，酌情加分），要求师生共同参与。

2.比赛要求：

（1）参赛各队必唱《浙江大学校歌》和一首体现当代大学生昂扬向上的精神风貌的优秀歌曲（可在附件1：歌咏比赛自选曲目推荐中选定）。比赛形式为合唱，可增加必要的附加表演形式，要求集思想性和艺术性于一体。

（2）参赛各队比赛总时长不得超过15 分钟（包括上下场）。

（3）参赛队伍以系为单位组队参加，每队人数30-50为宜。系主任为队长并制定一名教师作为联系人负责组织工作。

（4）参赛各队全体人员包括指挥、伴奏、表演等相关人员必须为本系的研究生、本科生或老师。

（5）伴奏可采用器乐伴奏（钢琴、电子琴等）、音乐伴奏带（CD光盘或MP3 格式）等多种形式。

（6）比赛顺序由各队代表在赛前抽签决定，具体抽签时间另行通知。

（7）参赛队伍着装统一，或有老师参与，或在合唱中加入表演、演奏，或自行填词、编曲，根据主题表达的契合度可酌情加分。

3.评分原则

（1）歌曲切题，内容健康，演唱不超时。

（2）合唱人数符合规定，队员排位整齐有序，进、退场秩序良好。

（3）演员演唱时精神饱满、气势振奋、保持良好台风。充分显示大学生的朝气和热情，展现当代大学生积极向上的精神面貌。

（4）合唱声音宏亮和谐，音准节奏准确，声情并茂，吐词清晰，主次声部没有走音现象，强弱对比得当，如有附加表演形式，须与合唱主题和氛围相契合。

（5）参赛曲目有一定难度，能体现一定合唱艺术性，有感染力。

（6）指挥手势准确，节奏准，姿势优美。

（7）根据参与积极程度和气氛活跃情况给予现场额外加分。
4.奖励设置：根据评委打分，按去掉最高分与最低分后取平均得到的最终分数排名确定各系团队名次及得分（第一名20分，第二名16分，第三名14分，第四名12分，第五名10分，第六名8分），给予获奖队伍一定奖励。具体奖项设置和奖励金额如下：
冠军1支队伍  奖金1000元

亚军1支队伍  奖金800元

季军1支队伍  奖金500元
“优秀组织奖”、“最佳风貌奖”、“最具创意奖”等单项奖，每项额外奖励300元。
（二）“放飞紫金，追梦公管”师生趣味运动会
 1.比赛形式：趣味运动会包括乒乓球、五子棋、三国杀等运动项目比赛。以系为单位组队参加，系主任为队长并指定一名教师作为联系人负责组织工作。
（1）乒乓球比赛
①队伍组成：每队派出1支队伍，每支队伍4人（至少1名女生），可额外选派1-3名替补。
②比赛赛制：

a.比赛为团体赛，只计团体分。
b.比赛共两轮。第一轮为小组赛，采用循环赛制；第二轮为复赛，采用淘汰赛制。每轮比赛多场同时进行。
c.每场比赛共五盘，依次为男单、女单、男双、混双及男单，五盘三胜。要求每人最多参加两盘比赛，但前三盘内不允许同一人参加两盘比赛，两盘男单不允许同一人参加。

d.小组赛每盘比赛共三局，三局两胜；复赛每盘比赛共五局，五局三胜。
e.小组赛时，六支队伍抽签分为A、B两组，每组三支队伍，抽签决定比赛顺序，两两进行循环赛；每场比赛胜方得1分，负方不得分，按积分高低排名（若积分相同则计算获胜盘数），每组前两名出线进入复赛，未出线的两支队伍进行比赛决出五六名。
f.复赛时，A组第一名与B组第二名进行比赛，A组第二名与B组第一名进行比赛，两场比赛同时进行；两场比赛的胜方进行决赛决出一二名，两场比赛的负方进行比赛决出三四名。
③比赛规则：在乒乓球比赛的全过程中，裁判对每场比赛持有最终解释权，参赛队员必须尊重裁判并服从裁判的判决。具体规则详见附件2：乒乓球比赛规则。
④名次与得分：

第一名10分，第二名8分，第三名7分，第四名6分，第五名5分，第六名4分。有老师参与的队伍额外加2分。
（2）五子棋比赛
①队伍组成：每队派出1支队伍，每支队伍4人。

②比赛赛制：

a.比赛为团体赛，计团体分与个人分。

b.比赛分为预赛与复赛。
预赛共两轮，采用淘汰制，三局两胜。第一轮比赛24名选手抽签分成12组进行比赛，胜出的12名选手抽签分成六组进行第二轮比赛；第二轮比赛胜出的6名选手进入复赛，输了的6名选手各积1分。
复赛共五轮，采用循环制，三局两胜。两名选手之间对抗一局，共有五轮比赛。胜者积2分，负者积0分，和棋各积1分，最后按照积分多少排名（若积分相同则按照获胜场数排名，若积分胜场都相同则进行三局两胜的单独排名赛）。

③比赛规则：在五子棋比赛的全过程中，裁判对每场比赛持有最终解释权，参赛队员必须尊重裁判并服从裁判的判决。具体规则详见附件3：五子棋比赛规则。

④名次与得分：

决赛的6名选手按名次评出五子棋个人奖，颁发奖状与奖品；团队按所有队员积分的总和排名（若积分相同则按照获胜场数排名），第一名10分，第二名8分，第三名7分，第四名6分，第五名5分，第六名4分。有老师参与的队伍额外加2分。
（3）三国杀比赛
①队伍组成：每队派出1支队伍，每支队伍3人（自行选出主帅和前锋）。

②比赛赛制：

a.比赛为团体赛，只计团体分。

b.比赛分为预赛和复赛。

预赛时，六支队伍抽签分成三组，两两一组进行一局决胜的三国杀3V3对抗，胜出的三支队伍进入一二三名决赛，落败的三只队伍进行四五六名比赛。

复赛时，胜出的三支队伍抽签进行循环赛（抽签方式为三张签，其中两个颜色一样，抽到颜色一样的两支队伍先进行对抗）。轮空的队伍和两支队伍中的落败队进行比赛，若轮空队伍胜利则和胜利队进行冠亚军的角逐，若落败队胜利则落败队为第二名，轮空队伍为第三名。举例说明：假设A和B对抗，C轮空，且B输给A，则B先和C对抗，若B赢，则B为第二名，C为第三名，A为第一名；若C赢，则B为第三名，C再和A比赛决出冠亚军。初赛落败的三只队伍也根据同样规则进行四五六名的比赛。

③比赛规则：在三国杀比赛的全过程中，裁判对每场比赛持有最终解释权，参赛队员必须尊重裁判并服从裁判的判决。具体规则详见附件4：三国杀比赛规则。

④名次与得分：

第一名10分，第二名8分，第三名7分，第四名6分，第五名5分，第六名4分。有老师参与的队伍额外加2分。
2.奖励设置：根据各队在三个比赛中的得分总和确定各系团队名次及得分（第一名20分，第二名16分，第三名14分，第四名12分，第五名10分，第六名8分），给予获奖队伍一定奖励。具体奖项设置和奖励金额如下：
冠军1支队伍  奖金800元

亚军1支队伍  奖金500元

季军1支队伍  奖金300元
优胜个人颁发奖品与奖状。

（三）“放飞紫金，追梦公管”党史暨校、院史知识竞赛
 1.比赛形式：以系为单位组队参加，每队派出1支队伍，每支队伍6人（每人只能参加一个环节），系主任为队长并指定一名教师作为联系人负责组织工作。党史暨校、院史知识竞赛采用现场作答比赛形式，内容均与党史、校史和院史有关，分为三个环节：
（1）问题回答
每支队伍派1人参加，六支队伍共六份问题，每份问题有20道题目，回答限时1分钟。六支队伍根据抽签顺序回答相应序号问题，每支队伍有三次选择跳过题目的机会，每答对一题得10分，答错、跳过题目不得分。有老师参与的队伍额外加5分。
（2）谁是卧底
每支队伍派3人参加，每人一场，一共三场。每场六支队伍按照总得分的前后顺序选择题目牌。每场参赛的6人中有5人拿到同一个词语，另1人拿到与之相关的另一个词语（此人即卧底）。每人每轮用一句话描述自己拿到的词语（不能直接将词语说出），既要给同胞以暗示，又不能让卧底发现。每轮描述完毕，6人投票选出各自怀疑是卧底的那个人，得票数最多的人出局（若两人得票数相同则重新投票或两人再一次描述）。如果出局的人是卧底则游戏结束，卧底失败，卧底不得分，其余5人各得10分；如果出局的人不是卧底则游戏继续，当最后留下两人时卧底仍没有出局则卧底获胜，卧底得20分，其余5人不得分。有老师参与的队伍额外加5分。
（3）你比我猜
每支队伍派2人参加，六支队伍共六组词语，每组15个。六支队伍根据抽签顺序确定所选词语。参赛的两人中，一人可以看到词语，需要对该词语进行描述，但描述过程中不能说出词语中的字，另一人看不到词语，需要根据描述猜出该词语。限时90秒，每支队伍有两次选择跳过词语的机会，每猜对一个词语得10分。有老师参与的队伍额外加5分。
2．奖励设置：根据各队在三个环节中的得分总和确定各系团队名次及得分（第一名20分，第二名16分，第三名14分，第四名12分，第五名10分，第六名8分），给予获奖队伍一定奖励。具体奖项设置和奖励金额如下：

冠军1支队伍  奖金500元

亚军1支队伍  奖金300元

季军1支队伍  奖金200元
四、日程安排
	时间
	活动
	具体事务

	9月9日
	系列活动
	发布总通知

	9月9日~9月13日
	系列活动
	报名

	9月16日~9月18日
	歌咏比赛
	排练

	9月21日~9月22日
	系列活动
	抽签分组，规则培训

	9月27日14点~16点
	趣味运动会之五子棋
	正式比赛

	9月27日14点~17点
	趣味运动会之三国杀
	正式比赛

	9月28日9点~15点
	趣味运动会之乒乓球
	正式比赛

	9月29日14点~16点
	党史暨校、院史知识竞赛
	正式比赛

	10月7日18点~20点
	歌咏比赛暨系列活动颁奖典礼
	彩排

	10月11日18点~21点
	歌咏比赛暨系列活动颁奖典礼
	正式比赛


注：日程安排仅供参考，具体活动时间以后期通知为准。
附件1：歌咏比赛自选曲目推荐
1．《爱的家园》……群星

2．《爱拼才会赢》……陈百潭

3．《爱我中华》……乔羽词 徐沛东曲

4.《爱因为在心中》……王力宏

5.《爱在天地间》……祖海

6.《八月桂花遍地开》……李焕之编曲

7.《保卫黄河》……光未然词 冼星海曲

8.《毕业歌》……田汉词  聂耳曲

9.《边疆处处赛江南》袁鹰词 田歌曲

10.《草原上升起不落的太阳》……美丽其格词曲

11.《唱支山歌给党听》……焦萍词 践耳曲

12.《超越梦想》……韩葆、胡峥词 王晓峰曲

13.《承诺》……群星

14.《春天的故事》……蒋开儒等词 王佑贵曲

15.《打起手鼓唱起歌》……韩伟词 施光南曲

16.《大海啊，故乡》……王立平词曲

17.《大路歌》……孙瑜词 聂耳曲

18.《东方红》……李有源词 焕之曲

19.《东方之珠》……罗大佑词曲

20.《翻身农奴把歌唱》……李堃词 闫飞曲
21.《感恩的心》……欧阳菲菲

22.《歌唱祖国》……王莘词曲

23.《歌声与微笑》……王健词 谷建芬曲

24.《革命人永远是年轻》……劫夫词 劫夫、中艺曲

25.《共和国之恋》……刘毅然词 刘为光曲

26.《鼓浪屿之波》……张藜、红曙词 钟立民曲

27.《国家》……王平久词 金培达曲

28.《好日子》……车行词 李昕曲

29.《和谐欢歌》……王平久词 张千一曲

30.《红梅赞》……阎肃词 羊鸣等曲

31.《红旗飘飘》……乔方词 李杰曲

32.《黄水谣》……光未然词 冼星海曲

33.《接过雷锋的枪》……朱践耳词曲

34.《就因为爱》……群星

35.《军民团结一家亲》……吴祖强词 杜鸣心曲

36.《龙的传人》……候德健词曲

37.《没有共产党就没有新中国》……曹火星词曲

38.《美丽的草原我的家》……火华词 阿拉腾奥勒曲

39.《明天会更好》……群星

40.《南泥湾》……贺敬之词 马可曲

41.《难忘今宵》……乔羽词 王酩曲

42.《年轻的朋友来相会》……张枚同词 谷建芬曲

43.《娘子军连连歌》……梁信词 黄淮曲
44.《怒吼吧，黄河》……光未然词 冼星海曲

45.《朋友》……刘思铭词 刘志宏曲

46.《青春舞曲》……王洛宾词曲

47.《情深谊长》……王印泉词 臧东升曲

48.《让我们荡起双桨》……乔羽词 刘炽曲

49.《山丹丹开花红艳艳》……李若冰等词 刘烽曲

50.《少年，少年，祖国的春天》……李幼容词 寄明曲

51.《少年壮志不言愁》……林汝为词 雷蕾曲

52.《十送红军》……张士燮词 朱正本曲

53.《谁不说俺家乡好》……吕其明等词曲

54.《四渡赤水出奇兵》……肖华词 晨耕等曲

55.《松花江上》……张寒晖词曲

56.《天路》……屈塬词 印青曲

57.《同一首歌》……陈哲、迎节词 孟卫东曲

58.《童年》……罗大佑词曲

59.《团结就是力量》……牧虹词 卢肃曲

60.《伟大的时代》……胡宏伟词 李聪曲

61.《我爱北京天安门》……金果临词 金月苓曲

62.《我爱你，中国》……瞿琮词 郑秋枫曲

63.《我爱祖国的蓝天》……阎肃词 羊鸣曲

64.《我的未来不是梦》……张雨生词曲

65.《我的祖国》……乔羽词 刘炽曲

66.《我和我的祖国》……张藜词 秦咏诚曲

67.《我们的生活充满阳光》……秦志钰等词 吕远、唐诃曲

68.《我们的田野》……管桦词 张文纲曲

69.《我们美丽的祖国》……张名河词 晓丹曲

70.《我们有爱》……群星

71.《我们走在大路上》……劫夫词曲

72.《我为祖国献石油》……薛柱国词 秦咏诚曲

73.《五星红旗》……天明词 刘青曲

74.《相亲相爱的一家人》……群星

75.《相信爱》……那英

76.《小白杨》……梁上泉词 士心曲

77.《亚洲雄风》……张藜词 徐沛东曲

78.《延安颂》……莫耶词 郑律成曲

79.《阳光总在风雨后》……许美静

80.《瑶山夜歌》……郭兆甄填词 茅沅等曲

81.《沂蒙山歌》……山东民歌 纪清连配歌

82.《英雄赞歌》……公木词 刘炽曲

83.《映山红》……陆柱国词 傅庚辰曲

84.《游击队歌》……贺绿汀词曲

85.《友谊地久天长》……黑鸭子组合
86.《在太行山上》……桂涛声词 冼星海曲

87.《在中国大地上》……晓光词 士心曲

88.《赞歌》……胡松华词曲

89.《长江之歌》……胡宏伟词 王世光曲

90.《中国进行曲》……韩伟等词 孟卫东曲

91.《中国人》……刘德华

92.《中国，中国，鲜红的太阳永不落》……任红举等词 朱南溪曲

93.《众人划浆开大船》……魏明伦词 王持久等曲

94.《重建家园》……群星

95.《祝福祖国》……清风词 孟庆云曲

96.《走进新时代》……蒋开儒词 印青曲

97.《祖国，慈祥的母亲》……张鸿西词 陆在易曲

98.《祖国，你是我心中永远的歌》……赵丽宏词 陆在易曲

99.《祖国不会忘记》……月潭词 曹进曲

100.《祖国颂》……乔羽词 刘炽曲

注：推荐曲目无先后之分；各连队可在此范围之外选择其它围绕主题的优秀歌曲。
附件2：乒乓球比赛规则

1 球台

    1.1球台的上层表面叫做比赛台面，应为与水平面平行的长方形，长274米，宽1.525米，高地向高76厘米。

    1.2比赛台面不包括球台台面的侧面。

    1.3比赛台面可用任何材料制成，应具有一致的弹性，即当标准球从离台面30厘米高处落至台面时，弹起高度应约为23厘米。

    1.4比赛台面应呈均匀的暗色，无光泽，沿每个2.74米的比赛合面边缘各有一条2厘米宽的白色边线，沿每个1.525米的比赛台面边缘各有一条2厘米宽的白色端线。

    1.5比赛台面由一个与端线平行的垂直的球网划分为两个相等的台区，各台区的整个面积应是一个整体。

    1.6双打时，各台区应由一条3毫米宽的白色中线，划分为两个相等的“半区”。中线与边线平行，并应视为右半区的一部分。

2 球网装置

    2.1球网装置包括球网、悬网绳、网柱及将它们固定在球台上的夹钳部分。
    2.2球网应悬挂在一根绳子上，绳子两端系在高15.5厘米的直立网柱上，网柱外缘离开边线外缘的距离为15.25厘米。

    2.3整个球网的顶端距离比赛台面15.25厘米。
    2.4整个球网的底边应尽量贴近比赛台面，其两端应尽量贴近网柱。

3 球

    3.1球应为圆球体，直径为38毫米。

    3.2球重2.5克。

    3.3球应用赛璐璐或类似的材料制成，呈白色、黄色或橙色，且无光泽。

4 球拍

    4.1球拍的大小，形状和重量不限，但底板应平整、坚硬。
    4.2底板厚度至少应有85％的天然木料，加强底板的粘合层可用诸如碳纤维，玻璃纤维或压缩纸等纤维材料，每层粘合层不超过底板总厚度的7.5％或0.35毫米。

    4.3用来击球的拍面应用一层颗粒向外的普通颗粒胶覆盖，连同粘合剂厚度不超过2毫米；或用颗粒向内或向外的海绵胶覆盖，连同粘合剂，厚度不超过4毫米。
      4.3.1“普通颗粒胶”是一层无泡沫的天然橡胶或合成橡胶，其颗粒必须以每平方厘米不少于10颗，不多于50颗的平均密度分布整个表面。

      4.3.2”海绵胶”即在一层泡沫橡胶上覆盖一层普通颗粒胶，普遍颗粒胶的厚度不超过2毫米。

    4.4覆盖物应覆盖整个拍面，但不得超过其边缘。靠近拍柄部分以及手指执握部分可不予以覆盖，也可用任何材料覆盖。

    4.5底板、底板中的任何夹层、覆盖物以及粘合层均应为厚度均匀的一个整体。

    4.6球拍两面不论是否有覆盖物，必须无光泽，且一面为鲜红色，另一面为黑色。拍身边缘上的包边应无光泽，不得呈白色。

    4.7由于意外的损坏、磨损或褪色，造成拍面的整体性和颜色上的一致性出现轻微的差异。只要未明显改变拍面的性能，可以允许使用。

    4.8比赛开始时及比赛过程中运动员需要更换球拍时，必须向对方和裁判员展示他将要使用的球拍，并允许他们检查。

5 定义

    5.1“回合”：球处于比赛状态的一段时间。
5.2“球处比赛状态”：从发球时，球被有意向上抛起前，静止在不执拍手掌上的一瞬间。到该回合被判得分或重发球。

    5.3“重发球”：不予判分的回合。

    5.4“一分”：判分的回合。

    5.5“执拍手”：正握着球拍的手。

    5.6“不执怕手”：未握着球拍的手。

    5.7“击球”，用握在手中的球拍或执拍手手腕以下部分触球。
    5.8“阻挡”：对方击球后，处于比赛状态的球尚未触及本方台区也未超过比赛台面或其端线，即触及本方运动员或其穿带的任何物品。

    5.9“发球员”：在一个回合中，首先击球的运动员。
    5.10“接发球员”：在一个回合中，第二个击球的运动员。
    5.11“裁判员”：被指定管理一场比赛的人。
    5.12“裁判助理”：被指定在某些方面协助裁判员工作的人。
    5.13运动员“穿或带”的任何物品，包括他在一个回合开始时穿或带的任何物品。

    5.14球从突出台外的球网装置之下或之外经过，或回击的球越过球网后又回弹过网，均应视作已“超过或绕过”球网装置。

    5.15球台的“端线”包括端线两端的无限延长线。

6 合法发球

    6.1发球时，球应放在不执拍手的手掌上，手掌张开和伸平。球应是静止的，在发球方的端线之后和比赛合面的水平面之上。

    6.2发球员须用手把球几乎垂直地向上抛起，不得使球旋转，并使球在离开不执拍手的手掌之后上升不少于16厘米。

    6.3当球从抛起的最高点下降时，发球员方可击球，使球首先触及本方台区，然后越过或绕过球网装置，再触及接发球员的台区。在双打中，球应先后触及发球员和接发球员的右半区。

    6.4从抛球前球静止的最后一瞬间到击球时，球和球拍应在比赛台面的水平面之上。

    6.5击球时，球应在发球方的端线之后，但不能超过发球员身体(手臂、头或腿除外）离端线最远的部分。

    6.6运动员发球时，有责任让裁判员或副裁判员看清他是否按照合法发球的规定发球。
      6.6.1如果裁判员怀疑发球员某个发球动作的正确性，并且他或者副裁判员都不能确信该发球动作不合法，一场比赛中此现象第一次出现时，裁判员可以警告发球员而不予判分。
      6.6.2在同一场比赛中，如果运动员发球动作的正确性再次受到怀疑，不管是否出于同样的原因，不再警告而判失一分。
      6.6.3无论是否第一次或任何时候，只要发球员明显没有按照合法发球的规定发球，他将被判失一分，无需警告。

    6.7运动员因身体伤病而不能严格遵守合法发球的某些规定时，可由裁判员做出决定免予执行，但须在赛前向裁判员说明。

7合法还击

    7.1对方发球或还击后，本方运动员必须击球，使球直接越过或绕过球网装置，或触及球网装置后，再触及对方台区。

8比赛次序

    8.1在单打中，首先由发球员合法发球，再由接发球员合法还击，然后两者交替合法还击。

    8.2在双打中，首先由球员合法发球，再由接发球员合法还击，然后由发球员的同伴合法还击，再由接发球员的同伴合法还击，此后，运动员按此次序轮流合法还击。

9重发球

    9.1回合出现下列情况应判重发球：
      9.1.1如果发球员发出的球，在越过或绕过球网装置时，触及球网装置，此后成为合法发球或被接发球员或其同伴阻挡；
      9.1.2如果接发球员或同伴未准备好时，球己发出，而且接发球员或其同伴均没有企图击球；
      9.1.3由于发生了运动员无法控制的干扰，而使运动员未能合法发球、合法还击或遵守规则；
      9.1.4裁判员或副裁判员暂停比赛；
      9.1.5在双打时，运动员错发、错接。

    9.2可以在下列情况下暂停比赛：
      9.2.1由于要纠正发球、接发球次序或方位错误；
      9.2.2由于要实行轮换发球法；

      9.2.3由于警告或处罚运动员；

      9.2.4由于比赛环境受到干扰，以致该回合结果有可能受到影响。

10 一分

    1O.1除被判重发球的回合，下列情况运动员得一分：

      10.1.1对方运动员未能合法发球；

      1O.1.2对方运动员未能合法还击；

      1O.1.3运动员在发球或还击后，对方运动员在击球前，球触及了除球网装置以外的任何东西；

      10.1.4对方击球后，该球越过本方端线而没有触及本方台区；

      10.1.5对方阻挡；

      10.1.6对方连击；

      10.1.7对方用不符合4.3条款的拍面击球；

      10.1.8对方运动员或他穿戴的任何东两使球台移动；

      10.1.9对方运动员或他穿戴的任何东西触及球网装置；

      10.1.10对方运动员不执拍手触及比赛台面；

      10.1.11双打时，对方运动员击球次序错误；

      10.1.12执行轮换发球法时，接发球运动员或其双打同伴，包括接发球一击，完成了13次合法还击。

11 一局比赛

    11.1在一局比赛中，先得21分的一方为胜方，20平后，先多得2分的一方为胜方。

12 一场比赛

    12.1一场比赛应采用三局两胜制或五局三胜制。

    12.2一场比赛应连续进行。但在局与局之间，任何一名运动员都有权要求不超过两分钟的休息时间。

13 发球、按发球和方位的选择

    13.1选择发球，接发球和这一方，那一方的权力应由抽签来决定，中签者可以选择先发球或先接发球，或选择先在某一方。

    13.2当一方运动员选择了先发球或先接发球，或选择先在某一方后，另一方运动员应有另一个选择的权力。

    13.3在获得每五分之后，接发球方即成为发球方，依此类推，直至该局比赛结束，或者直至双方比分都达到20分或实行轮换发球法，这时，发球和接发次序仍然不变，但每人只轮发一分球。

    13.4在双打的第一局比赛中，先发球方确定第一发球员，再由先接发球方确定第一接发球员。在以后的各局比赛中，第一发球员确定后，第一接发球员应是前一局发球给他的运动员。

    13.5在双打中，每次换发球时，前面的接发球员应成为发球员，前面的发球员的同伴应成为接发球员。

    13.6一局中首先发球的一方，在该场下一局应首先接发球。在双打决胜局中，当一方先得10分时，接发球方应交换接发球次序。

    13.7一局中，在某一方位比赛的一方，在该场下一局应换到另一方位。在决胜局中，一方先得10分时，双方应交换方位。

14 发球、接发球次序和方位的错误

    14.1裁判员一旦发现发球、接发球次序错误，应立即暂停比赛，并按该场比赛开始时确立的次序，按场上比分由应该发球或接发球的运动员发球或接发球；在双打中，则按发现错误时那一局中首先有发球权的一方所确立的次序进行纠正，继续比赛。

    14.2裁判员一旦发现运动员应交换方位而未交换时，应立即暂停比赛，并按该场比赛开始时确立的次序按场上比分运动员应站的正确方位进行纠正，再继续比赛。

    14.3在任何情况下，发现错误之前的所有得分均有效。

15 轮换发球法

    15.1如果一局比赛进行到15分钟仍未结束(双方都己获得至少19分时除外)，或者在此之前任何时间应双方运动员要求，应实行轮换发球法。

      15.1.1当时限到时，球仍处于比赛状态，裁判员应立即暂停比赛。由被暂停回合的发球员发球，继续比赛。

      15.1.2当时限到时，球未处于比赛状态，应由前一回合的接发球员发球，继续比赛。

    15.2此后，每个运动员都轮发一分球，直至该局结束。如果接发球方进行了13次合法还击，则判发球方失一分。

    15.3换发球法一经实行，该场比赛的剩余部分必须继续实行，直至该场比赛结束。

附件3：五子棋比赛规则

1.摸子动子，落子无悔，严禁悔棋，无论对方同意悔棋与否，裁判立即将悔棋者判负。

2.比赛时间步时不超过30秒，对局不超过10分钟。

3.比赛时黑先、白后，从天元开始相互顺序落子（落子落在横竖线的交叉点上）。
4.最先在棋盘横向、竖向、斜向形成连续的相同色五个棋子的一方为胜（先连成5颗者举手示意栽判，栽判认可后停赛，并定出胜负）。

5.如分不出胜负，则定为平局（走满225格为平局）。

6.对局中中途退场均判为负。

7.比赛前对垒双方抽签定先走后走，每次举棋不得超过30秒。

8.对局时，禁止随意离座或与任何人交谈及参考任何资料，禁止用棋具或借助纸笔等物对局势作分析研究。

9.禁止以任何方式干扰对方分散对方注意力，禁止一切妨碍比赛正常进行的言行。

10.对局进行中如有问题，应在自己走棋的时间内提出(遇对方犯规时例外)。发生争议时，应当服从裁判，但可保留事后向竞赛裁判长提出申诉的权利。

附件4：三国杀比赛规则

1 获胜条件

1.1任意一方主帅阵亡，另一方获胜。 

1.2单局比赛时间为30分钟，从准备阶段开始进行计时。若比赛时间到，双方主帅均存活，则比较双方存活角色数，存活角色数多的一方获胜。如果双方存活角色数相同，则比较双方存活角色已损失体力值，已损失体力值少的一方获胜。如果以上数值都相同，无法分出胜负时，进行加时赛。如果加时赛后按以上方式依然无法分出胜负，双方比点决定胜负。

1.3任意一方主帅放弃比赛，则另一方获胜。

2 选手注意事项

2.1选手应尊重比赛，尊重裁判，尊重对手及队友，在比赛中不得作出有违竞赛道德的行为。

2.2比赛中禁止选手之间进行任何形式的交流，如言语、手势、表情、眼神等。手机须关机或调至静音状态，比赛时禁止选手进行接打电话或收发短信等行为。

2.3比赛期间选手不能中途离场，如中途离场，视为自动放弃本次比赛。

2.4每局比赛双方各有技术分6分，裁判会依据选手的犯规作出判罚，当一方的技术分扣至0时，此队本局判负。

2.4.1警告（扣一分）：

2.4.1.1越序响应；
2.4.1.2非法触牌（非身份牌）；
2.4.1.3传递非法信息的交流；
　  2.4.1.4其他未对比赛造成影响的不规范行为。
2.4.2严重警告（扣两分）：

　　2.4.2.1出牌或发动技能非法（包括距离外目标，或非法目标等）；
　　2.4.2.2非法触摸身份牌；
　　2.4.2.3暴露张（非法打出或发动技能的牌，不能使用，收回手牌且本回合不能使用）。
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